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S-ar parea ca toata lumea este de acord cu aceasta afirmatie. Dar tipul actual de educatie
matematica si informatica 0 dezminte. Prima justificare a matematicii scolare nu trebuie sa fie
aceea de a pregati pe tineri pentru universitate; scopul ei principal este de a avea o valoare
culturala de sine statatoare. Deocamdata, aceastd conditie nu este indeplinita decat intr-o mica
masurd. Scenariul “definitie-teorema-demonstratie-corolar” face parte din tezaurul cultural
mostenit de la vechii greci si trebuie desigur sa ocupe un loc important in programa scolara, dar
intr-o proportie rezonabild, pentru a face loc ideilor, motivatiilor, istoriei, legaturii cu alte
discipline, exercitiilor de stimulare a banuielii, de inventare a unor intrebari interesante. Educatia
informatica nu se poate reduce la ‘butonare’, ea trebuie sa mearga la fondul cultural de idei al
disciplinelor informatiei, comunicarii si calculului.

Dreptul la culturd matematicad si informaticd ar trebui sa faca parte din drepturile
fundamentale ale omului; dar acest drept nu este constientizat nici de tinerii pe care incercam sa-i
educam, nici de societatea in care ei traiesc. Poate unii vor spune ca nimeni nu a negat acest
drept. Numai ca modul in care se face acum educatia matematica scolard, pe baza unor programe
fundamental gresite si a unor manuale victime ale programelor respective, constituie practic o
incdlcare a dreptului respectiv. Actualul sistem este o struto-camila, un hibrid in care nici
pregitirea pentru universitate, nici dezvaluirea potentialului cultural al matematicii i
informaticii nu sunt realizate. Daca bucuria creatiei matematice si informatice este inevitabil
privilegiul catorva, bucuria intelegerii unor fapte matematice si informatice, a contaminarii de
gandire matematica si, in particular, algoritmica si computationald, este un drept al tuturor celor
pe care incercam sa-i educam. Aceastd constatare ar trebui sa fie ghidul celor care aleg profesia
de dascal de matematica sau/si informatica.

Este greu! Este chiar foarte greu! Nu mai putin greu decat a fi matematician Sau
informatician cercetator, insa in alt fel. In ceea ce mi priveste, incerc de vreo 60 de ani sa
reusesc in aceasta directie. O fac cu o placere greu exprimabila in cuvinte.

De 60 de ani, are loc emergenta unei noi paradigme, aceea a informatiei, comunicarii si
calculatoarelor electronice. Daca prima jumatate a secolului trecut a insemnat trecerea de la
interesul pentru existenta si, eventual, unicitatea solutiei unei probleme la posibilitatea efectiva,
deci constructiva, de obtinere a solutiei respective, cea de a doua jumatate a secolului trecut nu s-
a mai multumit cu posibilitatea de obtinere pe cale algoritmica a solutiei; a devenit, sub
presiunea unor cerinte sociale, stiintifice si tehnologice, tot mai pretentioasa, mai exigenta,
accentul cazand pe interesul pentru costul solutiilor, adica pentru o complexitate algoritmica si
computationald cat mai redusa a lor. Lupta pentru gasirea unor algoritmi care opereaza in timp
polinomial, acolo unde algoritmii existenti erau exponentiali, a fost 0 notd dominanta a ultimilor
40 de ani.



A doua nota dominanta a fost metabolismul crescand al matematicii si informaticii cu
celelalte discipline, ambitia lor de a-si demonstra relevanta in domenii ca chimia, biologia,
economia, stiintele cognitive si cele socio-umane, pe langa cele traditionale, ca mecanica si
fizica. Marele proiect al genomului uman, realizat in ultimul deceniu al secolului trecut, a fost
rezultatul unei formidabile colaborari interdisciplinare, in care matematica si informatica au avut
un rol decisiv. S-a acordat un premiu Nobel pentru medicind, care a rasplatit realizarea
tomografiei computerizate. Multe premii Nobel in economie au fost acordate pentru lucrari
matematice, un moment culminant fiind cel al premierii lui John Nash, figura legendara, care a
trezit interesul mass mediei. Arta este si ea puternic marcata de viziuni matematico-informatice,
opozitia dintre disciplinele exacte si cele umaniste, inclusiv cele artistice, este de domeniul
trecutului.

Avem in fata provocarea internetului si aceea a emergentei unor tipuri neconventionale
de calculabilitate, care o concureaza pe aceea a lui Turing. Se mizeaza pe capacitatile
computationale ale domeniului cuantic, ale creierului uman, ale acizilor nucleici si ale celulei
biologice. Toate aceste splendori ale imaginatiei si cunoasterii nu trebuie sa ramana privilegiul
unei minoritati, ele trebuie sa devina un bun educational si cultural al noilor generatii.

Salut aparitia revistei ComputerMath, sub auspiciile Editurii Paralela 45; ii doresc sa
militeze cu succes pentru raspandirea culturii matematice si informatice in randul tineretului, in
spiritul celor schitate mai sus.



