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PROIECT DE ACTIVI ATE INTEGRATA PE
DOMENII EXPERIENTIALE

Prof. inv. presc.: Uritu Tniusa

Nivel: Il

Gradinita Program Prelungit Nr.19 Botosani

Tema anuala: Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?

Tema proiectului tematic: ,,Magia povestilor”

Tema siptimanii : ,.in lumea povestilor”

Tema zilei : ,,Calatorie in lumea povestilor”

Forma de realizare: Activitate integratd pe domenii experientialte
Categoria de activitate : DLC - DEC

Mijloc de realizare/Tema :

Joc didactic - “Calatorie in lumea povestilor”
Pictura: tema plastica — punct, linie, forma, pata de culoare
Subiectul — “Scene din povesti”

Tipul activitatii : consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
Scopul activitatii :

Consolidarea si sistematizarea cunostintelor copiilor cu privire la continutul
povestilor invatate.

Compunerea spatiului plastic Intr-un mod expresiv si original, prin imbinarea
elementelor de limbaj plastic (punct, linie, forma, pata de culoare) si a tehnicilor de
lucru invatate (amprentdrii, straifului, picturii sapunite, sprituirii, decolordrii cu pic,
stropirii, amprentarii cu diferite instrumente( degetul, hartia mototolita, ), plierii
hartiei, stampilarii, picturii cu plastilind);

Obiective operationale :
Cognitive si de limbaj:

sd demonstreze intelegerea textului, apeland la diferite modalitati de redare;

sa recunoasca personaje din povesti, pe baza unor imagini, jetoane, ghicitori, replici
folosite;

sd recunoasca povestile invatate audiind fragmente din acestea;

sd redea dialoguri dintre personaje;

sa clasifice personajele dupa faptele lor, pozitive si negative;

sa ordoneze imagini din povesti dupa succesiunea logica a intdmplarilor;

sa asocieze cuvinte care denumesc o notiune morald cu un personaj — simbol;
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- sa decoreze vase, utilizand semnele grafice invatate;

- sa compuna spatiul plastic Intr-un mod cat mai expresiv si original, prin imbinarea
elementelor de limbaj plastic (punct, linie,forma, pata de culoare) si a tehnicilor de
lucru invatate (dactilopictura, straifului, picturii sapunite, sprituirii, decolorarii cu pic,
stropirii, amprentarii cu diferite instrumente, plierii hartiei, stampilei, decorarii,
picturii cu plastilina);

Psihomotorii:

- sa manuiasca materialele didactice puse la dispozitie;

- sa se grupeze conform cerintelor educatoarei ;

- sd execute miscari sugerate de continutul povestilor si al unor cantece si jocuri
muzicale;

Socio — afective:

- sd execute individual sau 1n grup tema datd, manifestand spirit cooperant;

- sa diferentieze personajele pozitive de cele negative;

- sarespecte reguli si sarcini date;

- sa-si exprime opinia fatd de propria lucrare si fata de lucrarile celorlalti copii;

- sd manifeste sentimente de dragoste, respect, empatie, compasiune fata de povesti si
personaje;

Sarcina didactica:

e descoperirea raspunsului la ghicitori;

e identificarea personajelor si a povestilor pe baza unor imagini, ghicitori sau
fragmente;
interpretarea unor roluri, folosind expresii §i gesturi corespunzatoare;
stabilirea corectitudinii/incorectitudinii unor enunturi;
asocierea unor cuvinte ce denumesc o notiune morald cu un personaj — simbol;
ordonarea unor imagini dupa succesiunea logicd a evenimentelor;
gdsirea opusului unor cuvinte;
completarea unor propozitii eliptice;
compunerea spatiului plastic intr-un mod cat mai expresiv si original, utilizand
tehnicile de lucru invatate;
Regulile jocului : raspunde copilul atins de bagheta magica, fiecare raspuns este
recompensat, daca o echipa greseste va putea raspunde cealalta echipa, care primeste si
punctul, castiga echipa care acumuleaza cele mai multe puncte.
Elemente de joc: surpriza, bagheta fermecata, ghicirea, aplauzele, imitarea personajelor din
povesti, manuirea materialelor.
Strategii didactice

Metode si procedee: explicatia, conversatia, demonstratia, observatia, descoperirea,
problematizarea, jocul, povestirea, trierea asertiunilor, posterul, galeria expozitionala, turul
galeriei, exercitiul, dramatizarea;

Mijloace didactice: ghicitori, fragmente, imagini din povesti, siluete cu personaje
cunoscute, masti, bagheta magica, imagini ce reprezinta cadru de poveste, coli de hartie,
lipici, acuarele, coli de desen, vase de lut, pensule, burete, stampile, hartie mototolita,
ecusoane cu pitici si ursuleti.

Forma de organizare: individual, frontal, pe echipe.
Durata : 70 minute



Scenariul zilei

ADP: Intalnirea de dimineatii: ., Povestile ne invata lucruri bune pentru viati!” — discutii
libere — exemple de comportamente pozitive.
1.Salutul: ,,Dimineata a sosit
Toti copiii au venit
In cerc sa ne adunim
Cu toti sa ne salutam.
Buna dimineata, mici povestitori!
Ma bucur ca sunteti aici.
A inceput o noua zi
Buna dimineata, dragi copii
2. Prezenta
3. Calendarul naturii: completarea calendarului naturii cu reperele temporare ale zilei:
anotimp, ziua, data, anul.
4. Activitatea de grup: Interpretarea cantecului ,,Lumea din povesti”.
5. Noutatea zilei: ,,in aceasta saptimana deruldm tema ,,in lumea povestilor” si am
descoperit ca povestile ne invata lucruri bune pentru viata.
- Ce povesti cunoasteti?
- Ce invatam din povestea ,,Ursul pacalit de vulpe”, ,,Fata babei si fata mosneagului”,
»Scufita Rosie”, ,,Capra cu trei iezi”?
Descoperirea surprizei de la centrul ,,Biblioteca”
- Unde sunt cartile de la centrul ,,Biblioteca”?
- Tu cine esti?
Prezentarea Traistutei:
,»Eu sunt Traistuta cu povesti
Ce intr-o vraja am intrat,
Fiindca o vrajitoare m-a fermecat.
Tortita mi s-a rupt — m-am rasturnat,
Rostogolindu-ma cum nu gandesti,
Povesti si personaje s-au amestecat.
Aflati-mi drumul drept catre povesti,
Strangeti-le in carti si dati-mi vesti
Cand sunteti gata.
Si-apoi Zana Povestilor va veni
Si multe surprize va va darui.”

'79

Traistuta a venit la noi si ne roagd sa o ajutam sa recupereze povestile si personajele,
si cand vom termina, Zana Povestilor ne va trimite multe surprize.
Prezentarea centrelor de activitate:
1. Lacentrul ,,Artd” vom realiza masti pentru carnaval.
2. La centrul ,,Biblioteca” vom realiza carti de povesti.
3. La centrul ,,Stiintd” vom rezolva o fisa si vom juca un joc interactiv pe calculator
»Povesti, povestiri, amintiri”.
Tranzitii: ,,Noi suntem piticii” — imitarea mersului piticului. Copiii se indreapta spre
centrele de activitate cantand cantecul ,,Noi suntem piticii”’si imitdnd mersul piticului.
Rutine: ,,Ma pregatesc pentru activitate” — exersarea unor deprinderi de autoservire.
Voi da semnalul de incepere al lucrului, voi indruma copiii care intampina dificultati.
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La finalizarea sarcinilor de la centrele de activitate, la semnalul sonor al clopotelului,
copiii inceteaza activitatea si expun lucrarile pe panou pentru a se face aprecierile de rigoare.

Tranzitie: joc cu text si cant ,,in padure pe carare”- mersul in coloani cate unul.

Rutine — Ne pregatim pentru masa.

Dupa servirea mesei are loc desfasurarea jocului didactic ,,Célatorie in lumea povestilor”.

In cadrul activititii ALA 2 se desfasoara sceneta ,,Carnavalul personajelor din povesti”.

Distribuirea recompenselor pentru activitatea desfasurata.

Desfasurarea activitatii integrate pe domenii experientiale

Secvente
didactice

Continutul instructiv -
educativ

Strategii didactice

Evaluare

Metode si
procedee

Mijloace
didactice

Metode
ltemi

Organizarea
activitatii

Crearea conditiilor optime
desfasurarii activitatii:
aerisirea salii de grupa,
amenajarea spatiului
educational, pregatirea
materialului didactic,
introducerea copiilor in sala
de grupd interpretand
cantecul ,,Noi suntem piticii”,
alegerea de catre fiecare copil
a unui ecuson sub forma de
pitic sau ursulet.

Captarea
atentiei

Aducerea in sala de grupa, de
catre un cocos, a unei traistute
cu povesti in care se afld mai
multe surprize, o bagheta
magica si o scrisoare de la
Zana Povestilor.

,,»Dragi copii,
O vrdjitoare a facut o vraja,
amestecand toate povestile si
personajele, si din aceasta
cauza povestile nu mai pot fi
citite §i ascultate de copii.
Am auzit ca voi sunteti copii
care stifi foarte multe lucruri
interesante §i va rog sa mad
ajutati sa dezleg aceastd
vraja. Aceasta vraja o veti
dezlega daca veti face o
calatorie in lumea povestilor
si, la fel ca eroii din povesti,
vefi trece niste probe. V-am
trimis §i probele ce trebuie sa

surpriza,
conversatia,
jocul de rol,
expunerea;

cocosul cu
traistuta,
bagheta
magica,
scrisoarea

observatia
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le treceti si 0 bagheta magica
ce va va insofi in calatoria pe
care o veti face.”

Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Vom juca un joc care se
numeste ,,Calatorie in lumea
povestilor”.

In cilatoria pe care o veti face
va trebui sa gasifi raspunsuri
la ghicitori, sa recunoasteti
personajele si sa le duceti la
povestea din care fac parte, sa
recunoasteti unele povesti
audiind unele fragmente, sa
redati dialoguri dintre
personaje, sa completati unele
propozitii din care lipsesc
cuvinte, sa stabilifi
corectitudinea/incorectitudine
a unor enunfuri, sa grupati
personajele dupa faptele lor,
sd pictati aspecte din povesti,
sd agezati imagini din povesti
in ordinea desfasurarii
intamplarilor.

explicatia

conversatia

Plicuri cu
probele ce
trebuie sa
le treaca
copiii

observatia

recepteaza
sarcinile
jocului

Reactualizare
a
cunostintelor

- Ce povesti cunoasteti?

conversatia

conversatia
Numiti
povestile
cunoscute!




Dirijarea

invatarii

1. Explicarea si
demonstrarea jocului
Pentru a dezlega vraja, fiecare
dintre voi va fi print sau
printesa, vom face o calatorie
in lumea povestilor, si la fel
ca eroii din povesti veti trece
niste probe.

Voi sunteti impartiti in doua
echipe: echipa piticilor si
echipa ursuletilor. Fiecare
echipa va avea de trecut cate
0 proba, iar pentru fiecare
proba rezolvata corect echipa
va primi cate o bulind. Daca o
echipa nu rezolva corect
sarcina, va putea raspunde
cealalta echipd. Castigd
echipa care acumuleaza cele
mai multe buline.

In calatoria pe care o vom
face, vom fi insotiti de
bagheta magica ce va numi,
prin atingere, copilul care va
raspunde.

jocul
explicatia
conversatia
problematizare
a observatia
exercitiul

Observatia

recepteaza
sarcinile si
regulile
jocului

2. Jocul de proba

Se realizeaza jocul de proba,
se ofera explicatii
suplimentare, In cazul Tn care
se constata ca modul de
desfasurare sau regulile nu
au fost bine intelese.
Joc-exercitiu ,,Atent daca
vei fi, personajul vei ghici!”
Echipa ,,Piticilor”

,Zglobie si dragalasa

La bunicuta a plecat,

Dar cand a ajuns in padure
De sfatul mamei a uitat.”
(Scufita Rosie)

Echipa ,,Ursuletilor”

,in poiana inflorita

Scufita I-a Tntalnit

De sfatul mamei a uitat

Si cu el de vorba a stat.”

(lupul)

explicatia
demonstratia
exercitiul
conversatia

observatia,

Itemi:
Recunoaste
personajul
s1 povestea!




Obtinerea
performantei

Desfasurarea jocului

Joc — exercitiu ,,Atent daca
vei fi, personajul vei ghici!”
Echipa ,,Piticilor”

,»P€ mama capra o ascult,
Usa eu nu o deschid

Ghici, oare cine sunt? (iedul
cel mic)

Echipa ,,Ursuletilor”
,Dupa usa a ascultat

Si pe iezi el i-a mancat.”
(lupul)

Echipa ,,Piticilor”

Care dintre iezi a spus: ,,Ia!
Baieti, sariti si deschideti usa
ca vine mama cu mancare.”
(iedul cel mare)

Echipa ,,Ursuletilor”

Cine a spus: ,,Dragii mamei
copilasi, eu ma duc in padure
ca sa mai aduc ceva de-ale
mancarii.” (capra)

Echipa ,,Piticilor”

Cine a spus: ,,Sa-ti fie de
bine, ndnasule!” (iedul cel
mijlociu)

Echipa ,,Ursuletilor”

,»EBu sunt sprinten, pintenat
Bogatii am adunat.”

Echipa ,,Piticilor”

,»Cand miros de peste mi-a
venit

Eu moarta-n drum m-am
prefacut.” (vulpea)

Echipa ,,Ursuletilor”

,,Ce rdu ma doare acum

Pe vulpe ma razbun

Nimic n-am pescuit

De vulpe-s pacalit.” (ursul)
Echipa ,,Piticilor”

,,In casuta din padure,
Repede face curat,
Farfurii, cescute, oale
Stau acum frumos pe raft.
Si hainute, si patuturi
Astazi le-a aerisit,

Iar piticii pot sa vina,

jocul exercitiul
problematizarea
ghicirea

expunerea

observatia

Itemi:
Recunoaste
personajul
si povestea

Ataseaza
personajul
la povestea
sa !




Totul este pregatit!

Sa vedem daca ghiciti
Despre cine v-am vorbit!
(Alba — ca —Zapada)
Echipa ,,Ursuletilor”

Tn casa cu lucruri mici
Locuiau........ (sapte pitici)
Echipa ,,Piticilor”

»De omizi l-a curatat
Roade multe el a dat.”
(parul)

Echipa ,,Ursuletilor”

,,Era sluta, lenesa si rea la
inima.” (fata babei)
Echipa ,,Piticilor”

,,Bra frumoasa, harnica,
ascultatore si buna la inima.”
(fata mosneagului)

Echipa ,,Ursuletilor”

Cine a spus asa: ,,- Fata
frumoasa si harnica, fie-ti
mild de mine i ma ingrijeste,
ca ti-oi prinde si eu bine
vreodata!”  (catelusa)
Echipa ,,Piticilor”

,- Fata frumoasa si harnica,
curatd-ma de mal, ca ti-oi
prinde si eu bine vreodata!”
(fantana)

Echipa ,,Ursuletilor”

.- Fata frumoasa si harnica,
lipeste-ma si grijeste-ma, ca
poate ti-oi prinde si eu bine
vreodatd!” (cuptorul)

Relatarea dialogului dintre
vulpe si urs.

jocul de rol

expunerea

Redati
dialogul
dintre vulpe
si urs!




Joc - exercitiu ,,Atent daca
vei fi, povestea o vei ghici.”
Echipa ,,Piticilor”
,-+...apol iese teafar si de
acolo, fuga la fereastra
boierului si incepe a tranti cu
ciocul in geam....”

Echipa ,,Ursuletilor”
,Ireliezi cucuieti/ Mamei
usa descuieti/ Ca mama v-
aduce voud/ Drob de sare in
spinare.....”

Echipa ,,Piticilor”

,,Bunad masa, cumatra! Tiii, da
ce mai de peste ai! Da-mi si
mie ca tare mi-e pofta!”
Echipa ,,Ursuletilor”

., - Fata frumoasa si harnica,
fie-ti mila de mine si ma
grijeste, ca ti-oi prinde §i eu
bine vreodata!”

Recunoaste
povestea
din care
face parte
fragmentul
audiat!

Joc- exercitiu ,,Am spus
bine, n-am spus bine.”
(adevarat/fals)

Echipa ,,Piticilor”

»- Dacd ti-e asa poftd de
peste..... ia poftim cumetre —
luand scaunelul si punandu-I
deasupra gropi cu pricina —
sezi colea sd te ospatezi
oleaca din ce ne-a dat
Dumnezeu!”

Echipa ,,Ursuletilor”

»Fata mosneagului era rea la
inima si lenesa”

Echipa ,,Piticilor”

,,Piticii au ajutat-o mult pe
Alba-ca-Zapada”

Echipa ,,Ursuletilor”
,Lupul avea ganduri bune si a
sfatuit-o bine pe Alba-ca-
Zapada”

trierea
asertiunilor
descoperirea

Descopera
daca este
adevarat sau
fals!




Joc-exercitiu ,,Completeaza

descoperirea

Completeaza

ce lipseste” propozitia

Echipa ,,Piticilor” cu un

,,Ca sa-si faca glasul frumos cuvant

si clar, potrivit!

Lupul s-a dus la....(fierar).

Echipa ,,Ursuletilor”

,,(Gdina facea oua pe zi cate

.....(doud)

Echipa ,,Piticilor”

,»Dupa bataie, de frica,

Gainaaouato ...... (margica)

Echipa ,,Ursuletilor”

,Fata de Tmparat, ispitita,

A mancat partea de

mar...... (otravita)

Joc-exercitiu ,,Ordoneaza exercitiul Ordoneaza

imaginile asa cum s-a povestirea imagini imaginile in

intimplat.” problematizarea | din ordinea )

povesti desfésurér.n

intamplarilor
I

Joc-exercitiu ,,Gaseste descoperirea Gaseste

opusul cuvintelor: lenes, opusul

bun, bolnav, frumos.” cuvintelor!

Joc-exercitiu ,,Gaseste un problematizarea Gaseste un

personaj pentru aceasta descoperirea personaj

trasatura: intelepciune, caruia sa i

harnicie, lene, naivitate, se

lacomie, bunatate.” potriveasca
aceasta
trasatura!

Tranzitie

Copiii interpreteaza cantecul
,INo1 suntem piticii” §i merg
spre centrul ,,Arta” imitand
mersul piticului.
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Asigurarea
retentiei si a
transferului

Jocul ,,Povesti pictate.”

,,cand credeam c-am

terminat

Si ca vraja am alungat,

Am gasit inca un plic.

Trebuie sa ne grabim,

Fiindca timp mai e putin.

Povesti trebuie sa pictam,

Zdanei sa le aratam.

Proba asta de sfarsim,

Tofi copiii vor putea

Povesti iarasi asculta.”

Prezint i ultima surpriza

trimisa de Zana Povestilor.
Dragi copii,

Am auzit ca voi stiti sa pictafi

foarte frumos, si v-am trimis

aceste materiale §i va rog sa

realizati cu ele ,,Scene din

2

povesti”.

Ce v-a trimis Zana
Povestilor?

Grupa ,,Ursuletilor”:
conturul unor copaci, conturul
unei balti, siluete (vulpe, urs),
pic, acuarele, pensule, o coala
de desen pe care este realizat
cerul noaptea.

Ce poveste va sugereaza
aceste elemente?

Cu aceste elemente veti
realiza o scena din povestea
,Ursul pacalit de vulpe”.
Cerul instelat 1l veti realiza
folosind tehnica decolorarii
Cu pic.

Balta o veti realiza folosind
tehnica picturii s@punite.
Copacii i veti realiza folosind
tehnica straifului.

Vulpea si ursul ii veti realiza
folosind tehnica
dactilopicturii $i a amprentarii
cu pensula.

Chiciura o veti realiza
folosind tehnica sprifuirii.

surpriza
expunerea
explicatia
demonstratia
exercitiul

scrisoare

conturul
unor
copaci,
conturul
unei balti,
siluete
(vulpe,
urs), pic,
acuarele,
pensule, o
coala de
desen pe
care este
realizat
cerul
noaptea.

Denumiti
materialele
primite!

Pictati o
scena din
povestea
,,uUrsul
pacalit de
vulpe”
folosind
tehnica
dactilopicturii,
amprentarii,
picturii
sapunite,
straifului,
sprituirii!
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Grupa ,,Piticilor”

Ce v-a trimis Zana
Povestilor?

Vase de lut, acuarele, carioci,
pensule, plastilina.

Folosind aceste materiale veti
decora vase pentru piticii din
povestea ,,Alba-ca-Zapada si
cei sapte pitici”, cu semne
grafice, boabele de strugure le
veti realiza din plastilina iar
frunza o veti colora cu
pensula.

Grupa ,,Floricelelor”

Ce v-a trimis Zana
Povestilor?

Cu aceste materiale veti
realiza florile ce le-a cules
Scufita Rosie pentru bunica
ei, folosind tehnica
dactilopicturii, stropirii,
plierii hartiei, stampilei,

* Exercitii de Incalzire a
muschilor mici ai mainilor:
,,Mainile nu stau deloc,

Ci se pregatesc de joc.
Degetele-mi sunt petale,
Se deschid ca la o floare.
Ploaia cade ne-ncetat,
Degetele le-am miscat.
Spre stanga si spre dreapta
mea,

Le miscam noi, uite-asa,
lar apoi le rasfirdm,

Si la pian frumos cantam.
Do, do, do, re, re, re.

* Supraveghez si indrum
realizarea lucrarilor, ofer
sprijin cand este cazul.

demonstratia

joc-exercitiu

Vase de
lut,
acuarele,
carioci,
plastiling,
pensule,
acuarele.

Acuarele,
hartie
mototolita
, pensule,
hartie
colorata,
stampile.

Decorati
cani pentru
cei sapte
pitici!

Pictati, in
culorile
dorite si
folosind
tehnicile
dorite,
florile ce le-
acules
Scufita
Rosie
pentru
bunica ei!

Asigurarea
feedbackului

Se realizeaza pe parcursul
intregii activitati prin
aprecieri verbale si oferirea
de stimulente.

stimulente

aprecierea
verbala
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Evaluarea

performantelor

Lucrdrile vor fi expuse si vor
forma ,,Galeria cu povesti”.
Copiii viziteaza expozitia,
apreciaza, completeaza, pun
in dreptul lucrarii preferate o
stelutd, ca recompensa.

turul galeriei

panouri

Apreciaza,
completeaz
a si pune o
steluta in
dreptul
lucrarii
preferate!

Tncheierea
activitatii

Se fac aprecieri §i se
distribuie recompensele
La finalul activitatii, Zana

scrisoare,
carte cu
povesti,

aprecieri
verbale

Povestilor trimite copiilor o medalioane

surpriza: un cos in care se afla
o carte de povesti,
medalioane cu personaje din
povesti, dulciuri si o
scrisoare:

,,Dragi copii,
Va multumesc ca m-ati ajutat,
vraja a fost dezlegata §i
povestile vor fi iarasi citite §i
ascultate de copii. Va trimit,
ca recompensd, o carte de
povesti din care veti
descoperi ca povestile ne
invata cum sd ne purtam in
viata.
Va felicit pentru activitatea
de astazi si va multumesc
pentru ca m-afi ajutat.”
Distribuirea recompenselor ce
constd in medalioane cu
personaje din povesti.

Bibliografie:

* ,,Metodica predarii desenului in gradinita de copii”, ***, 2010

* Dumitru Gherea, ,,Metodica activitatilor instructiv-educative in invatamantul preprimar-
Vol. I — Vol. Il, Editura Didactica

Nova Craiova, 2008;

* ,Metode interactive de lucru cu grupuri de copii, Craiova, 2007;
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