PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
CARTICICA MEA CU POVESTI

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NUMARUL 6 ALEXANDRIA
TELEORMAN C
DATA: 14 MARTIE 2019

GRUPA MIJLOCIE B
EDUCATOARE: VILSAN DANA DIANA

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,, CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE S
TEMA PROIECTULUI: DIN POVESTI SA INVATAM!

TEMA SAPTAMANII: “PE TARAM DE POVESTE”

TEMA ACTIVITATIL: CARTICICA MEA CU POVESTI

TIPUL ACTIVITATII:Consolidare de cunostinte , priceperi si deprinderi
FORMA DE REALIZARE : Activitate integrata

SCOPUL: Verificarea cunostintelor despre povestile cunoscute si aplicarea lor in diverse

contexte de invatare

OBIECTIVE:

e Sa descrie personajele din imagini , precizand actiunile pe care le efectueaza acestea ;
e Sa clasifice personajele in pozitive si negative ;
e Saindeplineasca sarcinile cerute de joc ;

e Sa foloseasca corect tehnicile de lucru- lipire, asamblare;




Strategii didactice

Metode si procedee-conversatia, exercifiul, lucrul individual, in grupuri mici,

demonstratia, turul galeriei, metoda diagrama Venn, cubul

Resurse materiale -siluete A’ate din carton, biletele cu sarcini ,cosulete cu maner,
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lipici, carton colorat, servetele ou, cosulete , P.C., , flori naturale, , fise ,
creioane, vaze cu flori, carti po
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Categorii de activitati

1 . Activitati de dezvoltare personala

-Intélnirea de dimineata

-Salutul, Calendarul naturii, Prezenta

- Noutatea zilei- Ce personaj din poveste mi-ar pldcea sa fiu?
-Rutine- Ascultam de sfatul parintilor

-Tranzitii - Noi suntem piticii!

- Sunt Scufita Rosie!

2 . Activitati liber alese

- Biblioteca- Fise * antrenament grafic *
-Joc de masa - Puzzle* imagini din povesti *
-Arta- Coloram personaje din povesti

-Joc de miscare - *Zapacim povestile ! *

3. Activitati pe domenii experientiale

DLC - Joc didactic Personaje ratdicite
DOS- Activitate practica -lipire Carticica mea cu povesti
Sarcina didactica -Identificarea personajelor si a caracteristicilor acestora

Regulile jocului- Copiii vor fi Tmpartiti Tn doua echipe ursi si vulpi. Pentru fiecare raspuns
corect, echipa va primi cate un simbol pe care il va pune pe panou , ajutdnd-o astfel pe Zana

Povestilor sa adune personajele ratacite. Va castiga echipa va avea cele mai multe puncte.




Elemente de joc- manuirea materialelor, aplauzele, ghicitori, inchiderea si deschiderea

ochilor, surpriza- personajul Zana Povestilor, recompense, batai din palme.

SCENARIUL
ZILEI
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Activitatea debuteazi cu Intdlnirea de dimineatd . Copiii vor intra in sala de grupa pe

melodia Canta cocoselul! si se vor ageza 1n semicerc.

Salutul se realizeaza in sensul acelor de ceasornic, copiii salutandu-se in functie de
ecusoanele pe care pe au in piept (urs sau vulpe).Salutul porneste de la educatoare si este

continuat de toti copiii grupei.
Prezenta Cine nu este prezent astazi? , completand corespunzator panoul de prezenta.

In continuare se discutd despre starea vremii din ziua respectiva si data in care ne aflam ,

in vederea asezarii jetoanelor corespunzdtoare la Calendarul naturii.

Noutatea zilei . Educatoare adreseaza copiilor intrebarea Ce personaj din poveste v-ar

pldcea sa fiti?.Captarea atentiei se va face prin elemnetul surpriza, Zana Povestilor, ce are in




mana cartea cu povesti, dar personajele s-au ratacit si are nevoie de ajutorul copiilor pentru a le

gasi.
Tranzitie- De manute ne ludm si spre centre ne indreptam!

Copiii sunt orientati spre centrul de interes, intuind materialul didactic. La centrul
Biblioteca, copiii trebuie sa treseze semne grafic , la jocul de masa vor imbina piesele de puzzle

pentru a reda imagini si personaje din povesti, iar la arta vor colora personaje din povesti.

Copiii isi aleg centrul de interes. In timp ce lucreaza sunt indrumati §i urmariti de
educatoare. Voi da explicatiile necesare, voi pune intrebari ajutatoare, acolo unde exista

dificultati voi monitoriza activitatea la fiecare centru si voi interveni daca e cazul.

Se reaminteste copiilor comportamentul asteptat in cadrul acestor activitati; fiecare joc
trebuie terminat, colaboram la realizarea sarcinilor.

Tranzitie - Noi suntem piticii!

Se trece la desfasurarea jocului didactic" Personaje ratacite." Copiii vor fi impartiti in
douad echipe ursi si vulpi. Pentru fiecare raspuns corect, echipa va primi cate un simbol pe care il
va pune pe panou , ajutand-o astfel pe Zana Povestilor sa adune personajele ratacite. Va castiga
echipa va avea cele mai multe puncte. Copiii vor mai avea de realizat o carticica cu povesti, In
care vor lipi personajele decupate. Se explica copiilor ce au de facut si se motiveaza actiunile ce
urmeaza a fi derulate prin prezentarea pe intelesul copiilor a obiectivelor. Copiii intuiesc
materialele respectand indicatiile primite. Pentru evaluarea jocului , se va folosi metoda

diagrama Venn. Activitatea se va incheia cu jocul de migcare - *Zapacim povestile ! *




Evenimentul
didactic

Continutul stiintific

Strategii
didatice

Evaluare

1.Moment
organizatoric

Se vor asigura conditiile necesare
pentru  desfisurarea optima a
activitatii.

Intilnirea de dimineati va debuta
cu Salutul care se realizeazda 1n
sensul acelor de ceasornic, copiii
salutandu-se in functie de ecusoanele
pe care pe au in piept.

Salutul porneste de la educatoare si
este continuat de toti copiii grupei.
Prezenta Cine nu este prezent
astazi?

In continuare se discutd despre
starea vremii din ziua respectiva si
data in care ne aflim , in vederea
asezarii jetoanelor corespunzatoare
la Calendarul naturii.

Noutatea zilei

Mesajul zilei :

,, lubiti copii povestile, caci ele ne

invatd cum sa ne purtdm in viata!,,

Conversatia

Exercitiul

Brainstorming

Frontal

Individual

Frontal

2.Captarea
atentiei

Captarea atentiei se va face prin
elementul surpriza, Zana Povestilor,
ce are in mand cartea cu povesti, dar
personajele s-au ratacit si are nevoie

de ajutorul copiilor pentru a le gasi.

Conversatia




3.Reactualizarea
cunostintelor

De manute ne Iuam/ /Si spre
centre ne-ndreptam !”

Voi anunta jocurile si activitatile
ce urmeaza a fi desfasurate in
fiecare centru de interes, invitand
grupa de copii sa le viziteze si sa-
si aleaga tema dorita.

Pentru fiecare centru (sector) voi
purta discutii referitoare la ceea ce
vor realiza cu ajutorul materialelor
puse la dispozitie si modul de
utilizare al ustensilelor.

La centrul

Biblioteca, Fise * antrenament
grafic *

Jocul de masa Puzzle* imagini
din povesti *

Arta Colordam personaje din
povesti

Conversatia

Aprecieri verbale

4.Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Se anuntd tema si obiectivele
activitatii 1n  termeni accesibili
copiilor si modul de desfasurare .

Se propune desfasurarea jocului
Copiii:

- recunosc personajele din povesti
dupa siluete,
- numesc povestea din care fac parte

aceste personaje,

Conversatia
Explicatia

Stimularea
interesului  pentru
activitate




- recunosc  personajele  dupa
descrierea facuta de educatoare,
- stabilesc valoarea de adevar a unei

propozitii.

S.Dirijarea
invatarii

Se trece la desfasurarea jocului
didactic
b) Jocul de proba:

Se aseaza pe panou cele trei tablouri
specifice povestilor ,,Scufita Rosie”,
,Capra cu trei iezi”, ,,Ursul pacalit
de vulpe”. Se formeazd grupele de
lucru dupa insemnul primit. Copiii
selecteazd doar personajele care fac
parte din poveste si le amplaseaza pe
tablou.

¢) Desfasurarea jocului

Varianta |
Copiii denumesc povestea din care

face parte tabloul, aleg si aseaza
numai personajele din poveste .
Varianta I1

Se spune cate o ghicitoare despre
personaje din cele trei povesti.
Copiii recunosc in raspunsul la
ghicitoare personajul .

El e cel ce-a ascultat / Si-n cuptor s-a
furisat/ Iar cAnd mama a venit/ Tute-n
brate i-a sarit./ Ghici, ghici cine
este? (Ied mic)

Pe carare tot mergidnd/ A-ntalnit

Explicatia
Exercitiul
Munca

Independenta

Demonstratia

Jocul

Obserbarea
Comportamentului
Verbal si non-
verbal




lupul flamand./ De sfatul mamei a
uitat/ Si greseala a costat!/ Ghici,
ghici cine este? (Scufita Rosie)

A avut o coada lunga,/ Lunga, mare
si stufoasda/ Si o mai avea si astazi/
Daca nu se lacomea/ Sa prinda peste
mult din baltd/ Precum vulpea l-a-
nvatat!/ Ghici, ghici cine este?
(Ursul)

Lupul rau m-a pacalit./ Crezand ca-i
nepoata mea/ Iinduntru l-am poftit/ Si
pe loc m-a si-nghitit!/ Ghici, ghici
cine este? (Bunica)

Povete bune eu i-am dat/ Sa nu stea
cu nimeni la sfat,/ La bunica repede
s-ajungd/ Ca-i bolnava si batrana!/
Ghici, ghici cine este? (Mama)

Si pe iezi si pe Scufitd/ Imediat i-a
inghitit./ Dar i-a venit de hac
cumatra/ Si vanatorul iscusit!/ Ghici,
ghici cine este? (Lup)

Tare-i greu sd fii ca ea/ Ca toti o
vorbesc de rau:/ Spun ca-i hoata, ca-i
vicleand/ Ori cd minte...si-1 pare
rau!/  Ghici, ghici cine este?
(Vulpea)

Varianta I1I
,Descurcam povestile.....................

-Recunoasterea variantei adevarate
si deplasarea la un semn specific-alb

pentru adevarat si negru pentru fals .

Exercitiul

Explicatia

Exercitiul

Demonstratia

Observarea
Comportamentului
Non-verbal




- Iedul cel mic s-a ascuns dupa usa.
- Vulpea a ramas fara coada.

- Capra l-a pedepsit pe lup.

- Scufita Rosie s-a intalnit cu ursul.
- Ursul si-a bagat coada in balta.
Metoda CUBUL

Se va realiza prin metoda CUBUL.
Cate un copil de la fiecare echipa va
avea de rezolvat o sarcina de pe o
fateta a cubului.

1.DESCRIE...- Scufita rosie!

2.COMPARA...-Comportamentul
caprei si ale iedului cel mare..

3.ASOCIAZA...-Comportamentul tiu
cu un personaj

4.ANALIZEAZA..-pericolul din
poveste

5.APLICA...-cantec Scufita Rosie

6. ARGUMENTEZA...-De ce sil
ascultam povesti?

Tranzitie- In poiana din valcele!

Carticica mea cu povesti

Intuirea materialului din cosulet. Se
vor enumera elementele decupate
din cosulet- Se vor face cateva
exercifii de incalzire a muschilor
mici ai manii. Se explica etapele de

lucru- se ia fiecare element decupat ,

Problematizarea

Explicatia




de aplica lipici pe partea alba si se
monteazd. Copiii vor incepe lucrul.
Educatoarea va da  indicatii
individuale si colective daca va fi
cazul. Fiecare copil realizeaza
lucrarea in functie de materialele pe

care le are.

Se va pune accent pe aspectul
estetic al lucrdrilor. Se controleaza
modul de lucru al copiilor si se

dau indicatii acolo unde este cazul

Educatoarea va motiva importanta
acestei activitdti si va stimula
interesul copiilor pentru a lucra si
pentru a finaliza lucrarile.

Se face turul galeriei, alegand

cateva lucrari.

Turul Galeriei

Aprecierea
modului de lucru

Analiza modului
de lucru

6.Evaluarea

Diagrama Venn.

Pe un panou sunt reprezentate 2
cercuri ce se intersecteaza. Copiii
vor selecta personaje ce apartin
povestilor Scufita Rosie si Capra
cu trei iezi, vor aseza siluetele 1n
cercul corespunzator, iar in spatiul
de intersectie vor aseza personajele

ce se gasesc in cele 2 povesti.

Diagrama
Venn.

Aprecieri verbale




7.Asigurarea
Retentiei si
transferului

8.Incheierea
activitatii.

a

Se vor numara simbolurile fiecarui
raspuns corect. Se va declara echipa
castigatoare.

Pe melodia Zapacim povestile,
copiii vor dansa si in functie de
duce la

ecusonul primit se vor

imaginea din povestea respectiva.

Se fac aprecieri asupra modului de
desfasurare al intregii activitati.
Toti copiii vor primi medalii pentru

modul cum s-au comportat .

Explicatia
Demonstratia

Exercitiul

Recompensa

Aprecieri
individuale

grup

verbale
si de




PROIECT DE ACTIVITATE DIDACTICA
SUSTINUT IN CADRUL INSPECTIEI
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O Profesor metodist,
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SCOPUL: Verificarea cunostintelor despre povestile cunoscute si aplicarea lor in

diverse contexte de Tnvatare




